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Współczesne systemy informacyjne dobrze radzą sobie z przetwarzaniem i przechowywaniem dużych zbiorów danych. Organizacje wkładają wiele wysiłku w pozyskiwanie wiedzy zawartej w danych i informacjach generowanych przez systemy informacyjne. Niestety większość tego wysiłku bywa marnowana. Dużo pracy pochłania definiowanie i oprogramowanie ontologii, schematów klasyfikacji, struktur baz danych, meta-danych, taksonomii, tezaurusów i słowników. Tworzenie odrębnych modeli składu, interfejsów programistycznych oraz interfejsów użytkownika zarządzających  wiedzą zajmuje wiele czasu. W efekcie często następuje rozproszenie wiedzy powodujące jej niespójność i dużą redundancję. Lekarstwem na taki stan rzeczy może okazać się odwzorowanie wiedzy w strukturze Map Pojęć (ang.: Topic Maps).

Struktura „TopicMaps” została po raz pierwszy zdefiniowana jako standard ISO13250 w roku 2000. Genezą powstania struktury była chęć ujarzmienia dużej ilości zasobów informacyjnych w ramach ich semantycznego indeksu. W dzisiejszych czasach nie jest problemem brak informacji, problemem stał się ich nadmiar. Mapy Pojęć stają w szranki z bałaganem informacyjnym w celu ułatwienia wyszukiwania i wykorzystania wiedzy. 
Mapy Pojęć (MP) zgodne ze standardem ISO13250-2000 charakteryzują się znaczną elastycznością. Celem pracy jest przedstawienie mechanizmów, które pozwolą końcowemu odbiorcy (użytkownikowi) uzyskać dostęp wyłącznie do interesującego go kontekstu wiedzy przechowywanej w Mapie Pojęć. Użytkownik nie musi wiedzieć w jakiej strukturze przechowywana jest wiedza. Interesuje go tylko jej przejrzysta prezentacja i łatwość modyfikacji w określonym kontekście. 
